Les stats prédisent-elles le vainqueur ?

Coupe du Monde 2026 - 104 matchs analysés

4%

des matchs sont gagnés par I'équipe
qui domine les statistiques

Soit 2 fois sur 3, pas plus.

Une fois sur trois, le favori des stats perd.
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Quelles stats font gagner un match ?

Ce qui compte, et ce qui compte moins

Tirs cadrés +2.3

Passes

Possession

Tirs

Corners

« fait perdre fait gagner -

La possession compte peu. Tirer beaucoup, sans cadrer, fait méme perdre.

La stat qui annonce le mieux une victoire : les tirs cadrés.
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L'Espagne, championne du monde 2026

Finale - Espagne 1 - 0 Argentine (apres prolongation)

ESPAGNE ARGENTINE

* CHAMPIONNE

Possession

68% 32%

Tirs

20

W

Tirs cadrés

11 0

Corners

0
B

11 tirs cadrés a 0. Une démonstration de précision en finale.

La précision, pas le volume. Exactement ce que le modele avait identifié.
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